
TIPOLOGÍA DE ASIGNATURAS 
Obligatorias (B): 18 créditos 

Optativas (T): 2 créditos 
Electivas (L):3 créditos 

Proyecto de grado (P): 2 créditos 

Asignaturas de primer nivel (12 créditos) 

Cód. Nombre Créd Tipología Requisito Superado 

20000112 GESTIÓN ÁGIL DE PROYECTOS DE 
SOFTWARE 2 B 

20000113 ARQUITECTURAS DE SOFTWARE 
EMERGENTES 3 B 

20000114 COMPUTACIÓN EN LA NUBE Y 
PROCESAMIENTO DE DATOS 2 B 

20000115 

ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD 
DEL SOFTWARE Y EXPERIENCIA 
DEL 
USUARIO 

3 B 

TÉCNICAS Y HERRAMIENTAS 1 1 T 

TÉCNICAS Y HERRAMIENTAS 2 1 T 

Programa 
Especialización en Ingeniería de 

Software 
Código del plan 

2301 
Número de créditos totales 

25 



​

● 18  créditos de asignaturas obligatorias (tipología B).

● 2 créditos de asignaturas optativas (tipología T) correspondientes a Técnicas y herramientas.

● 2 créditos de asignaturas electivas (tipología L) que hacen parte de una bolsa de asignaturas que 
oferta el programa y la Facultad. Su apertura está sujeta a la oferta semestral.

● 3 créditos de proyecto fin de carrera (tipología P)

Asignaturas de segundo nivel (13 créditos) 

Cód. Nombre Créd Tipología Requisito Superado 

20000116 

DESARROLLO DE HABILIDADES 
GERENCIALES Y 
TRANSFORMACIÓN DEL 
ENTORNO 

2 B 
GESTIÓN ÁGIL DE 
PROYECTOS DE 
SOFTWARE 

20000117 

APLICACIONES DE LA 
INTELIGENCIA ARTIFICIAL AL 
DESARROLLO DE 
SOFTWARE 

2 B 

20000118 
INGENIERÍA DE SOFTWARE WEB Y 
DE APLICACIONES MÓVILES CON 
DEVOPS 

4 B 

ARQUITECTURAS DE 
SOFTWARE 
EMERGENTES y 
COMPUTACIÓN EN LA 
NUBE Y 
PROCESAMIENTO DE 
DATOS 

20000119 PROYECTO APLICADO 3 P 

ELECTIVA 2 L 


