Nomadas 28
CIBERCULTURAS:

Metaforas, practicas sociales y colectivos en-red

En la Noémadas No. 21 de la linea de Comunicacidén-Educacion del IESCO, nos
planteamos como propdsito del monografico propiciar el debate critico sobre el lugar
que los medios de comunicacién ocupan hoy en nuestras sociedades y evidenciar las
problematicas asociadas a este hecho. En esta oportunidad, para la Némadas No. 28,
queremos centrar el debate en torno a la cibercultura y analizar criticamente cémo la
ciencia y la tecnologia son ambitos decisivos en los procesos de creacion cultural del
mundo contemporaneo. En consecuencia, interesa hacer manifiestas las practicas y
transformaciones asociadas a dichos procesos y donde, a diferencia de visiones
convencionales de las ciencias sociales que han identificado las tecnologias s6lo como
herramientas, mdquinas, o instrumentos, o como ciencia aplicada, éstas se comprendan
ubicadas dentro de la sociedad, con un modo de conocer particular, diferenciado -
aunque integrado a la ciencia-, sin autonomia ni neutralidad. En este sentido, es
importante también comprender la estrecha relacién que en el capitalismo actual tienen
las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC)! en la configuracién de
subjetividades individuales y colectivas, las practicas sociales que ponen en movimiento
asi como su rol en el disefio de mecanismos de control pero también de resistencia de
las sociedades.

Hoy esta nueva condicién tecnoldgica de las sociedades si bien para algunos constituye
una linea de continuidad con el proyecto tecnocientifico hegemonico de occidente, para
otros, representa un golpe a la episteme, a la razén moderna y a sus modelos universales
y eurocéntricos de conocimiento cientifico y, al mismo tiempo, una posibilidad de
renovacion de sus campos de saber puesto que atafie a diferentes niveles ontoldgicos,
epistemoldgicos y metodoldgicos de produccién de conocimiento (Stiegler, Latour,
Law, Haraway). Adicionalmente, este cambio tecnol6gico, como han sefialado Pierre
Lévy (1999), Arturo Escobar (2005) y Martin Barbero (2005), estd ligado a cambios en
sensibilidades, ritualidades, relaciones sociales, narrativas culturales e instituciones
politicas, donde se estd produciendo una novedosa relacién entre movimientos y
colectivos sociales y tecnologias de la informacién y la comunicacién, entre unos
saberes locales y una accion politica que no pasa por las instituciones tradicionales, ni
por sus estrategias, programas y politicas de accién, sino por comunicacién en red,
dispositivos digitales, celulares, blogs, y en general los espacios de interaccién de
Internet. En suma, el encuentro entre cientificos de la computacion, de las ciencias
sociales, activistas sociales y comunitarios, ciudadanos comunes, redes y movimientos
sociales, acciones colectivas y tecnologias de la informacién y la comunicacién nos
proporciona un campo propicio para estudiar las relaciones complejas entre humanos y

' Hay cierto consenso en que la cibercultura incluye tanto a las tecnologias informaticas, como a las
biotecnologias (Escobar: 2005; Arnowitz, 1999). Para efectos del presente niimero sélo abordaremos las
tecnologias informaticas, puesto que el dmbito de las biotecnologias en si mismo seria objeto de otro
monogréfico.



no humanos, sus formas de agenciamiento, los modos de producir conocimiento y las
formas de accién politica colectiva.

Segin Silver (2000), se puede hablar de tres estadios o generaciones de los estudios
ciberculturales que se consolidan en los afios 90 (aunque sus antecedentes los podemos
rastrear en el movimiento contracultural de los 60 de los hackers-hippies, y en los
desarrollos de la cibernética de primer y segundo orden, en los 50 y 80 respectivamente
y en la Inteligencia Artificial). El primero, o del ciberespacio popular, se caracteriza
por una profusién de articulos periodisticos, de cardcter descriptivo, con un marcado
dualismo y el uso de Internet como metafora frontera. El segundo estadio de los
estudios ciberculturaes se centrd principalmente en las comunidades virtuales y las
identidades on-line con una especial participacion de los académicos. El tercer estadio,
o de los estudios criticos ciberculturales, expande esta nocién hacia las interacciones,
los discursos, acceso y brecha digital, el disefio de interfaces y explora las
intersecciones e interdependencias entre estos cuatro dominios. En este estadio cada vez
hay mds aproximaciones inter y transdisciplinares donde han entrado a aportar los
estudios culturales, los estudios sociales y culturales de ciencia y tecnologia, los
estudios postfeministas y los estudios de la informética social. Como campo académico
evoluciona de la mano del correspondiente desarrollo tecnoldgico, pues se extiende y
masifica el uso del computador personal, las redes locales y globales y se popularizan
los navegadores para acceder a la red. A partir de entonces el campo se ha desarrollado
y transformado, creando nuevos tépicos, teorias y métodos a partir de una profusion de
practicas culturales que parecen incluso sobrepasarlo, con una produccién académica
inicialmente concentrada en los Estados Unidos y a partir del segundo estadio con una
creciente participacién de Europa, Asia, Africa y América Latina.

Si bien consideramos importante tener la vision desde autores reconocidos en los
centros de produccién académica norteamericana y europea, queremos destacar la
necesidad de hacer una mirada latinoamericana —o desde la periferia si se quiere- de
como se estan configurando los estudios ciberculturales como campo académico y de
préactica cultural, que se articula y entra en didlogo con aquéllos, pero también tienen su
singularidad respecto de la tradicion del norte descubriendo nuevas miradas a las
practicas sociales y a la propia vitalidad histérica y social de nuestros paises. En efecto,
nuestra condiciéon de ser fundamentalmente ‘“‘apropiadores”, ‘“incorporadores”,
“importadores” de tecnologias, que no productores o inventores de las mismas —nos
referimos claro estd a las tecnologias dominantes-, nos ha puesto en un lugar politico y
cultural que los estudios ciberculturales apenas estdn abordando. Desde éstos la critica
ha apuntado a mirar la dialéctica entre los mds y menos favorecidos, entre quienes
tienen acceso y quienes no, y en cartografiar, en cierta clave desarrollista el mundo en
dicha oposicién, pero son pocos los trabajos que han analizado las invenciones y
creaciones que desde abajo, desde la reapropiacion y redisefio tecnoldgico y desde
practicas culturales y movimientos sociales se estdn planteando a ese campo de saber y
a sus correlatos en la tensién e hibridacién de practicas sociales y politicas de nuestras
sociedades (Cf. Escobar: 2005).

Finalmente, vemos una ausencia de debate de estos estudios en el marco del capitalismo
contempordneo donde no sélo hay una dimensién de economia politica necesaria de
comprender en tanto estd estrechamente ligada con la cultura, sino que ademés de ésta
se desprenden también nuevos problemas de investigacion interesantes para la
renovacion y actualizacion de dichos estudios.



En consecuencia, a continuacién se proponen 4 ejes tematicos para la revista:
1. Ciberculturas: teorias, metaforas, métodos de investigacion

Se trata aqui de plantear los debates tedricos que den cuenta de las preguntas de
conocimiento del campo de los estudios ciberculturales, en particular los discursos
alrededor de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, sobre los nuevos
dominios de actividad humana que crean estos discursos, sus metaforas y las practicas
tecnocientificas y culturales que de éstos se derivan en la sociedades contemporaneas.
Interesa develar aqui los modos en que el privilegio epistémico de la ciencias y sus
métodos, la representacion y el eurocentrismo como dispositivos de verdad, han
invisibilizado otros saberes, otros modos de produccién de conocimiento ligados a la
invencion y al disefio tecnoldgico, esto es, los modos en que se han configurado
dispositivos de poder al interior de la misma produccién cientifica y tecnoldgica y su
extension politica a la sociedad. Interesan aqui principalmente aproximaciones desde la
filosofia de la tecnologia, los estudios sociales de ciencia, tecnologia y sociedad, de la
antropologia del ciberespacio, los estudios culturales y postcoloniales, los estudios
postfeministas y sus respectivas aproximaciones y apuestas metodoldgicas.

2. Cibercultura: capitalismo cognitivo y cultura

Se propone en este eje introducir aqui el andlisis sobre el actual capitalismo (su
naturaleza cognitiva y comunicativa), su imbricacién con la cultura y los debates
conceptuales sobre su caracterizacion (tardio, informacional, cognitivo) y su diferencia
con anteriores capitalismos. Se trata de un abordaje desde la economia politica de la
cibercultura, que observe las maneras en que estdn siendo creadas y o reestructuradas
las relaciones, con base en las tecnologias de la informacién, entre los paises del
llamado Primer y Tercer Mundo, las nuevas articulaciones locales con formas de capital
global, la transformacién en los modos de produccién, de trabajo, y las nuevas
regulaciones juridicas en torno a los “bienes comunes” y a la propiedad intelectual. En
especial nos interesarian aqui los estudios concretos, como el caso del software libre y
la musica digital, las maquilas, etc., que permitan comprender las tensiones que dentro
del mismo capitalismo se estdn produciendo desde posturas que intentan abogar por una
cultura libre, de la creacién cooperativa y de la accion colectiva de inteligencias, y alli
mismo ver cdmo se ubican minorias y grupos de las periferias en una configuracién
capitalista orientada al mercado y a la modulacion de las diferencias a su propio
beneficio.

3. Colectivos y movimientos sociales en la red

En el marco de las transformaciones politicas, tecnoldgicas y comunicativas de la
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sociedad contempordnea, del surgimiento de una especie de cosmopolitica” y de la

? Rodriguez (2002, p. 2), afirma que estamos pasando de la politica a la cosmopolitica en el sentido de
que gracias a la participacién de las Tic en la organizacién de la accién colectiva se pasa a practicar y a
definir la politica y lo politico de otro modo: se redinen actores muy diversos en un mismo escenario, se
aspira a ejercer efectos globales desde actividades locales, se hacen alianzas entre humanos y no
humanos, etc.



mediacion que en estos procesos -en el nivel macro, meso y micro de las interacciones
sociales- han ejercido las tecnologias de la informacién y la comunicacién (Castells,
2001), la pregunta por los usos y apropiaciones de las TIC por parte de los movimientos
sociales en Colombia y Latinoamérica resulta fundamental como una de las puertas de
entrada al entendimiento de la complejidad de estos procesos.

En esta medida, son varios los retos que esta situacién acarrea’. En primer lugar, es
importante y urgente comenzar a tensionar algunas dimensiones tedricas relacionadas
con la forma como nos relacionamos con el mundo a través del (los) lenguaje(s) y las
practicas lectoescriturales que surgen con los usos y apropiaciones de las tecnologias de
la informacién y la comunicacién por parte de los movimientos sociales.

En segundo lugar, es importante abordar juiciosamente las nuevas formas de entender y
actuar politicamente, es decir, la redefinicién de la relacién entre politica y cultura® en
términos de: a) la permanencia y las transformaciones de ciertas précticas
comunicativas de tipo organizacional y politico, y su correlato en relacién con la forma
o formas de participacion en los escenarios propiciados por las TIC, b) las acciones de
los movimientos sociales, su continuidad-discontinuidad en términos de la relacion
local-global y su relacién como acciones politicas con las tradicionales de la politica, y
¢), las formas organizativas propiamente dichas y su relacién con los usos de las TIC.

Finalmente, un reto clave para la comprension de la dindmica politica contemporanea es
abordar la resignificacion que estidn teniendo las préacticas de comunicacién en su
relacion con la tecnologia en general, y con las TIC en particular.

4. Cibercultura, estética y politica

Nos interesa mirar aqui la presencia de los lenguajes de la red como la hipertextualidad,
las narrativas de la hiperficcion como apuestas que propenden por la creacién y la
invencién de modalidades narrativas que rompen con los esquemas comunicativos
tradicionales de la cultura escrita y también abren posibilidades de expresion y accion
colectiva. En este grupo se encuentran, por ejemplo, los trabajos de escritura de
postfeministas que subvierten los mismos planteamientos feministas y arriesgan una
escritura péetica y politicamente subversiva. Y de otro lado, los trabajos de las redes de
artistas contraculturales, el movimiento net-art, digital-art, que estdn invocando apuestas
politicas de creacion cultural desde la integracion arte, ficcion y tecnologias. En suma,
se pretende explorar aqui desde una dimensién que es estética y politica al mismo
tiempo, nuevas metaforas, aproximaciones tedricas y nuevas practicas sociales y
culturales en el campo de los estudios ciberculturales.

3 Seguimos lo planteado por Valderrama (2007).
4 Ver los casos estudiados por Lopez, Roig y Sddaba (2003).
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